Comité local Meillard - Le Montet

un jeu a la maniere du DOBBLE

Composition du jeu
Le jeu est constitué d’une série de 31 cartes, toutes différentes. 6 mots
extraits d’'une liste de 31 mots sont répliqués sur 6 des 31 cartes.

Principe du jeu

Chaque joueur doit repérer un élément commun entre la carte visible sur la
pile de pioche et celle qui est sur sa propre pile ; puis, pour la conserver, il
devra expliquer en quoi consiste I'élément commun...

Regle du jeu

Une carte est distribuée a chaque joueur.

Le reste du jeu, en pile de pioche, est disposée au centre.

Le premier qui, a son tour, trouve sur la carte de la pile un point commun
avec la sienne la prend dans son jeu...

... a la condition qu'il explique en quoi consiste I'élément commun ! S'il n'y
parvient pas, ou en cas d’erreur, il la pose a I'envers sur la pile de
défausse.

Quand la pile de pioche est épuisée, on retourne la pile de défausse pour
en faire une pile de pioche, et le jeu continue jusqu'a ce que toutes les
cartes de la pioche soient épuisées.

Est déclaré vainqueur le joueur en possession de la pile de cartes la plus
importante a la fin du jeu.

2 a 6 joueurs (éventuellement avec un maitre du jeu gardien du lexique
pour valider les réponses)

pages 2a7: recto des cartes a imprimer et découper
page 8 : verso commun du jeu

Pour un meilleur usage, plastifier les feuilles imprimées avant le découpage.
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JEU 1 - Série A

Aryaniser

Axe

Bombardements stratégiques
Camps d'extermination
Collaborateur

Conseil National de la Résistance
(CNR)

Débéacle

Délation

Embuscade

Ersatz

Espace vital

Etoile jaune

Gauleiter

Gestapo

Guérilla

Internement

Kapo

Les jours heureux
Ligne Maginot

Loi prét-bail

Omaha Beach

Mur de I'Atlantique
Organisation Todt
Pacte germano-soviétique
Parachutages

RAF

Résistants " légaux "
Sections spéciales
SS

V1etV2
Wehrmacht






